Pravidla pro modry minivolejbal
Upraveno pro Stredocesky festival minivolejbalu 2016

1. Hraci plocha, rozmeéry, sit’' a mi¢

1.1 Hraci plochu tvofi obdélnikoveé hFisté.

1.2 Rozméry hfisté jsou 4,5 m x 12,0 m rozdélené siti. (Na normalnim volejbalovém hristi
tak vznikaji dvé mensi hfis§té na minivolejbal).

1.3 Doporucena vyska sité je 2,15 m pro chlapce a 2,05 m pro divky. (MuZe byt
upraveno v zavislosti na technickych parametrech sportovisté.)

1.4 Hraje se klasickym volejbalovym mi¢em (260-280 g, 650-670 mm).

1.5 HFisté je zfetelné vyznaceno lepici paskou, nebo jinak nalajnovano, na siti je
vymezeno postrannimi anténkami.

2. Slozeni, sestava a vedeni druzstva, kategorie, vystroj

2.1 Druzstvo se sklada z maximalné Sesti hracu.

2.2 Sestavu druzstva tvori tfi hraci na hfisti a max. tfi nahradnici.

2.3 Druzstvo po organizacni strance vede vedouci druzstva, ktery je starSi 18 let (trenér,
rodi¢, doprovod apod.).

2.4 Chlapci a divky startuji v samostatnych kategoriich.

2.5 Mohou startovat hraci narozeni 1.7.2003 a mladsi.

2.6 Vystroj hrace se sklada z tricka, trenyrek a sportovni obuvi.

3. Usporadani hry

3.1 Zisk bodu

3.1.1 Druzstvo ziska bod, kdyz umisti pfes sit mi¢ do pole soupefe.

3.1.2 Druzstvo ziska bod, kdyZ se souper dopusti chyby.

3.2 Podani

3.2.1 Podava to druzstvo, které vyhralo pfedchazejici rozehru.

3.2.2 Hraci se na podani pravidelné stfidaji.

3.2.3 Hrac muze podavat pouze dvakrat za sebou. DalSi podani musi provést
spoluhrac.

3.2.4 Podani je provedeno odbitim jednoru¢ spodem nebo vrchem v postaveni za
koncovou Carou.

3.3 Hrani a doteky s mi¢em v prabéhu rozehry

3.3.1 Pouziva se vSech hernich €innosti. Mi€ nesmi byt hozen nebo chycen.

3.3.2 Povinna jsou minimalné dvé a maximalné tfi odbiti na jedné strané.

3.3.3 Blokovani je povoleno (dotek mice blokem neni posuzovan jako prvni uder).

3.3.4 Dotek sité neni chybou, pokud se neuskute¢ni béhem akce souvisejici s hranim
mice, nebo tento dotek neprekazi ve hre.

4. Stridani a preruseni hry

4.1 Stfidani probiha mezi rozehrami s védomim rozhodciho, a to hokejovym zplsobem,
tj. nahradnik za hrace. Hra€ maze byt vystfidan, pokud odehral alespon tfi rozehry.

4.2 P¥i hfe nejsou povoleny oddechové Casy.

5. Organizace utkani

5.1 Utkani se hraje na ¢as. Casovy Usek je 6 — 8 minut.

5.2 ZavéreCny hvizd znamena oznameni uplynuti hraciho ¢asu nikoliv ukon&eni rozehry.
Ta musi byt dohrana do konce. Pokud skonc€i utkani nerozhodnym vysledkem, hraje
se posledni rozhodujici rozehra, v niz podava druzstvo, které vyhralo pfedchazejici
rozehru.



5.3 V utkani se hodnoti vitézstvi 1 bodem, porazka 0 body a kontumace -1 bodem.
5.4 Utkani rozhoduje osoba znala pravidel minivolejbalu.

6. Dalsi pravidla pro Stredocesky festival minivolejbalu 2016

6.1 Soupisky

6.1.1 Kazdy oddil pfeda pofadateli pfed zahajenim turnaje soupisku svych druZstev.

6.1.2 Na soupisce je uveden nazev oddilu, jméno a pfijmeni trenéra, jména a pfijmeni
jednotlivych hracu a datum jejich narozeni a vyznaceno zafazeni hracu do
jednotlivych druzstev (A, B, C apod.). Soupiska je podepsana trenérem.

6.2 Stridani pri zranéni hrace

6.2.1 Pokud neni v pfipadé zranéni hrace ve hfisti na soupisce druzstva Zadny
nahradnik, mize druzstvo dohrat utkani ve dvou. Start v dalSim utkani ve dvou jiz
neni povolen, ale druzstvo mize byt doplnéno hraéem z jiného druzstva stejného
oddilu, pokud na soupisce tohoto druzstva jsou uvedeni alespor 4 hraci. Tento

hrac ale jiz dale v turnaji nesmi startovat za pavodni druzstvo.




Pravidla pro zeleny minivolejbal
Upraveno pro Stredocesky festival minivolejbalu 2016

1. Hraci plocha, rozmeéry, sit’' a mi¢

1.1 Hraci plochu tvofi obdélnikoveé hFisté.

1.2 Rozméry hfisté jsou 4,5 m x 12,0 m rozdélené siti. (Na normalnim volejbalovém hristi
tak vznikaji dvé mensi hfis§té na minivolejbal).

1.3 Doporucena vyska sité je 2,20 m. (Muze byt upraveno v zavislosti na technickych
parametrech sportovisteé.)

1.4 Hraje se klasickym volejbalovym mi¢em (260-280 g, 650-670 mm).

1.5 HFisté je zfetelné vyznaceno lepici paskou, nebo jinak nalajnovano, na siti je
vymezeno postrannimi anténkami.

2. Slozeni, sestava a vedeni druzstva, kategorie, vystroj

2.1 Druzstvo se sklada z maximalné Sesti hracu.

2.2 Sestavu druzstva tvofi tfi hraci na hfisti a max. tfi nahradnici.

2.3 Druzstvo po organizacni strance vede vedouci druzstva, ktery je starSi 18 let (trenér,
rodi¢, doprovod apod.).

2.4 Chlapci a divky hraji ve spole¢né kategorii.

2.5 Mohou startovat hraci narozeni 1.7.2004 a mladsi.

2.6 Vystroj hrace se sklada z tricka, trenyrek a sportovni obuvi.

3. Usporadani hry

3.1 Zisk bodu

3.1.1 Druzstvo ziska bod, kdyz umisti pfes sit mi¢ do pole soupefe.

3.1.2 Druzstvo ziska bod, kdyZ se souper dopusti chyby.

3.2 Podani

3.2.1 Podava to druzstvo, které vyhralo pfedchazejici rozehru.

3.2.2 Hraci se na podani pravidelné stfidaji.

3.2.3 Hrac muze podavat pouze dvakrat za sebou. DalSi podani musi provést
spoluhrac.

3.2.4 Podani je provedeno odbitim jednoru¢ spodem nebo vrchem v postaveni za
koncovou Carou.

3.3 Hrani a doteky s mi¢em v prabéhu rozehry

3.3.1 Pouzivaji se tato zakladni odbiti: obouru¢ vrchem (prsty), obouru¢ spodem (bagr),
jednoru€ vrchem (bez vyskoku) nebo jednoru¢ spodem. Mi¢ nesmi byt hozen
nebo chycen.

3.3.2 Pouze pfi prvnim odbiti po servisu Ize mi¢ odbit obouru¢ spodem (bagrem).

3.3.3 Povinna jsou minimalné dvé a maximalné tfi odbiti na jedné strané.

3.3.4 P¥i hie pres sit' Ize mi¢ odbit prsty ve vyskoku.

3.3.5 Odbiti jednoru¢ vrhem pfi uderu pres sit mize byt provedeno pouze, kdyz mic je
zcela pod hornim okrajem sité.

3.3.6 Blokovani je povoleno (dotek mice blokem neni posuzovan jako prvni uder).

3.3.7 Dotek sité neni chybou, pokud se neuskute¢ni béhem akce souvisejici s hranim
mice, nebo tento dotek neprekazi ve hre.

4. Stridani a preruseni hry

4.1 Stfidani probiha mezi rozehrami s védomim rozhodciho, a to hokejovym zplisobem,
tj. nahradnik za hrace. Hra¢ mize byt vystfidan, pokud odehral alespon tfi rozehry.

4.2 P¥i hfe nejsou povoleny oddechové Casy.



5. Organizace utkani

5.1 Utkani se hraje na ¢as. Casovy Usek je 6 — 8 minut.

5.2 ZavérecCny hvizd znamena oznameni uplynuti hraciho ¢asu nikoliv ukon&eni rozehry.
Ta musi byt dohrana do konce. Pokud skonc€i utkani nerozhodnym vysledkem, hraje
se posledni rozhodujici rozehra, v niz podava druzstvo, které vyhralo pfedchazejici
rozehru.

5.3 V utkani se hodnoti vitézstvi 1 bodem, porazka 0 body a kontumace -1 bodem.

5.4 Utkani rozhoduje osoba znala pravidel minivolejbalu.

6. Dalsi pravidla pro Stredocesky festival minivolejbalu 2016

6.1 Soupisky

6.1.1 Kazdy oddil pfeda pofadateli pfed zahajenim turnaje soupisku svych druZstev.

6.1.2 Na soupisce je uveden nazev oddilu, jméno a pfijmeni trenéra, jména a pfijmeni
jednotlivych hracu a datum jejich narozeni a vyznaceno zafazeni hracu do
jednotlivych druzstev (A, B, C apod.). Soupiska je podepsana trenérem.

6.2 Stridani pri zranéni hrace

6.2.1 Pokud neni v pfipadé zranéni hrace ve hfisti na soupisce druzstva Zadny
nahradnik, mize druzstvo dohrat utkani ve dvou. Start v dalSim utkani ve dvou jiz
neni povolen, ale druzstvo miize byt doplnéno hra¢em z jiného druzstva stejného
oddilu, pokud na soupisce tohoto druzstva jsou uvedeni alespor 4 hraci. Tento

hrac ale jiz dale v turnaji nesmi startovat za pavodni druzstvo.




Pravidla pro cerveny minivolejbal
Upraveno pro Stredocesky festival minivolejbalu 2016

1. Hraci plocha, rozméry, sit’' a mic¢

1.1 Hraci plochu tvofi obdélnikové hFisté.

1.2 Rozméry hfisté jsou 4,5 m x 9,0 m rozdélené siti. (Na normalnim volejbalovém hristi
tak vznikaji dvé menSi hfisté na minivolejbal).

1.3 Doporucena vyska sité je 2,20 m. (Muze byt upraveno v zavislosti na technickych
parametrech sportovisté.)

1.4 Hraje se klasickym volejbalovym mi¢em (260-280 g, 650-670 mm).
Je mozné rovnéz pouzit odleh&eny volejbalovy mi¢ klasické velikost (210-230 g,
650-670 mm), pokud s tim budou souhlasit trenéfi za€astnénych druzstev.

1.5 Hristé je zfetelné vyznaceno lepici paskou, nebo jinak nalajnovano, na siti je
vymezeno postrannimi anténkami.

2. Slozeni, sestava a vedeni druzstva, kategorie, vystroj

2.1 Druzstvo se sklada z maximalné ¢tyf hraca.

2.2 Sestavu druzstva tvofi dva hraci na hfisti a max. dva nahradnici.

2.3 Druzstvo po organizacni strance vede vedouci druzstva, ktery je starSi 18 let (trenér,
rodi¢, doprovod apod.).

2.4 Chlapci a divky hraji ve spole¢né kategorii.

2.5 Mohou startovat hraci narozeni 1.7.2005 a mladsi.

2.6 Vystroj hracCe se sklada z tricka, trenyrek a sportovni obuvi.

3. Usporadani hry

3.1 Zisk bodu

3.1.1 Druzstvo ziska bod, kdyz umisti pfes sit mi¢ do pole soupefe.

3.1.2 Druzstvo ziska bod, kdyZ se souper dopusti chyby.

3.2 Podani

3.2.1 Podava to druzstvo, které vyhralo pfedchazejici rozehru.

3.2.2 Hradi se na podani pravidelné stfidaji.

3.2.3 Hrac muze podavat pouze dvakrat za sebou. DalSi podani musi provést
spoluhrac.

3.2.4 Podani je provedeno odbitim jednoru¢ spodem nebo vrchem (bez vyskoku) nebo
odbitim mic¢e obouru¢ vrchem v postaveni za koncovou ¢arou.

3.3 Hrani a doteky s miéem v prabéhu rozehry

3.3.1 Mic¢ musi byt odbit obouru¢ vrchem (odbiti obouru¢ spodem je chybou) nebo
jednou rukou.

3.3.2 Rozehry se musi zu€astnit oba hraci. Mi¢ po pfihravce mlze byt zahran pres sit
nebo nahran spoluhraci, ktery jej musi odbit pfes sit.

3.3.3 P¥i prvnim doteku mice je mozné provést meziodbiti nad sebe. Rovnéz pfi
druhém doteku mice je mozné provést meziodbiti nad sebe s tim, Ze po
meziodbiti nesmi byt mi€ zahran ihned pfes sit. Meziodbiti nad sebe u tfetiho
odbiti neni dovoleno.

3.3.4 Odbiti prsty ve vyskoku pres sit’ je povoleno. Odbiti jednoru¢ vrchem muze byt
provedeno, kdyZ je mic€ zcela pod hornim okrajem sité.

3.3.5 Dotek sité neni chybou.



4. Stridani a preruseni hry

4.1 Stfidani probiha mezi rozehrami s védomim rozhodciho, a to hokejovym zplsobem,
tj. nahradnik za hrace. Hra¢ mize byt vystfidan, pokud odehral alespori dvé rozehry.

4.2 P¥i hfe nejsou povoleny oddechové Casy.

5. Organizace utkani

5.1 Utkani se hraje na ¢as. Casovy Usek je 6 — 8 minut.

5.2 ZavérecCny hvizd znamena oznameni uplynuti hraciho ¢asu nikoliv ukon&eni rozehry.
Ta musi byt dohrana do konce. Pokud skon¢€i utkani nerozhodnym vysledkem, hraje
se posledni rozhodujici rozehra, v niz podava druzstvo, které vyhralo pfedchazejici
rozehru.

5.3 V utkani se hodnoti vitézstvi 1 bodem, porazka 0 body a kontumace -1 bodem.

5.4 Utkani rozhoduje osoba znala pravidel minivolejbalu.

6. Dalsi pravidla pro Stredocesky festival minivolejbalu 2016

6.1 Soupisky

6.1.1 Kazdy oddil pfeda poradateli pfed zahajenim turnaje soupisku svych druzstev.

6.1.2 Na soupisce je uveden nazev oddilu, jméno a pfijmeni trenéra, jména a pfijmeni
jednotlivych hracl a datum jejich narozeni a vyznaceno zarazeni hraci do
jednotlivych druzstev (A, B, C apod.). Soupiska je podepsana trenérem.

6.2 Stridani pri zranéni hrace

6.2.1 Pokud neni v pfipadé zranéni hrace ve hfisti na soupisce druzstva zadny
nahradnik, muze byt druzstvo doplnéno hracem z jiného druzstva stejného oddilu,
pokud na soupisce tohoto druzstva jsou uvedeni alespon 3 hraci. Tento hrac ale

jiz dale v turnaji nesmi startovat za plvodni druzstvo.



Pravidla pro oranzovy minivolejbal
Upraveno pro Stredocesky festival minivolejbalu 2016

1. Hraci plocha, rozmeéry, sit’' a mi¢

1.1 Hraci plochu tvofi obdélnikoveé hfisté.

1.2 Rozméry hfisté jsou 4,5 m x 9,0 m rozdélené siti. (Na normalnim volejbalovém hfisti
tak vznikaji dvé mensi hfis§té na minivolejbal).

1.3 Doporucena vyska sité je 1,95 m. (Muze byt upraveno v zavislosti na technickych
parametrech sportovisteé.)

1.4 Hraje se odleh&enym volejbalovym mi¢em o velikosti ,.5“ (180-230 g, 650-670 mm).
Pokud neni uvedeny mic¢ k dispozici, je mozné pouzit klasicky volejbalovy mi¢
(260-280 g, 650-670 mm).

1.5 Hfisté je zfetelné vyznaceno lepici paskou, nebo jinak nalajnovano, na siti je
vymezeno postrannimi anténkami.

2. Slozeni, sestava a vedeni druzstva, kategorie, vystroj

2.1 Druzstvo se sklada z maximalné ¢ty hraca.

2.2 Sestavu druzstva tvofi dva hraci na hfisti a dva nahradnici.

2.3 Druzstvo po organizacni strance vede vedouci druzstva, ktery je starSi 18 let (trenér,
rodi¢, doprovod apod.).

2.4 Chlapci a divky hraji ve spole¢né kategorii.

2.5 Mohou startovat hraci narozeni 1.7.2006 a mladsi.

2.6 Vystroj hrace se sklada z tricka, trenyrek a sportovni obuvi.

3. Usporadani hry

3.1 Zisk bodu

3.1.1 Druzstvo ziska bod, kdyz umisti pfes sit mi¢ do pole soupefe.

3.1.2 Druzstvo ziska bod, kdyZ se souperf dopusti chyby.

3.2 Podani

3.2.1 Podava to druzstvo, které vyhralo pfedchazejici rozehru.

3.2.2 Hraci se na podani pravidelné stfidaji.

3.2.3 Hrac muze podavat pouze dvakrat za sebou. DalSi podani musi provést
spoluhrac.

3.2.4 Podani je provedeno vhozenim jednoru¢ vrchnim zpisobem nebo odbitim mice
pres sit obouru€ prsty v postaveni za koncovou ¢arou. (Pfed podanim je
podavajicimu povoleno provést 1 az 2 kroky do hristé.)

3.3 Hrani a doteky s mi¢em v prabéhu rozehry

3.3.1 Prvni dotek je uskutec¢nén, kdyz je mi€ chycen a nahran spoluhraci odbitim prsty
po vlastnim nadhozu bez delSi Casové prodlevy.

3.3.2 Druhy dotek je uskutec¢nén, kdyz je mi€ od spoluhrace chycen a nasledné odbit
prsty po vlastnim nadhozu pres sit. Je mozno odbit mi¢ prsty rovnou pfes sit bez
chyceni.

3.3.3 P¥i sou€¢asném chyceni mi¢e obéma hraci muze jeden z hract po nadhozu odbit
mic prsty pres sit nebo na svého spoluhrace.

3.3.4 Tento sled doteku je vyzadovan. Jiny sled doteku je chybou (napf.: absence
odbiti).

3.3.5 Je zakazano s mi¢em chodit (béhat). Jeden krok s charakterem vykroku,
respektive vyskok je povolen.

3.3.6 Dotek sité nebo preslap pulici ¢ary pfi neomezeni soupefe je povolen.



4. Stridani a preruseni hry

4.1 Stfidani probiha mezi rozehrami s védomim rozhodciho, a to hokejovym zplsobem,
tj. nahradnik za hrace. Hra¢ mize byt vystfidan, pokud odehral alespori dvé rozehry.

4.2 P¥i hfe nejsou povoleny oddechové Casy.

5. Organizace utkani

5.1 Utkani se hraje na ¢as. Casovy Usek je 6 — 8 minut.

5.2 ZavérecCny hvizd znamena oznameni uplynuti hraciho ¢asu nikoliv ukon&eni rozehry.
Ta musi byt dohrana do konce. Pokud skon¢€i utkani nerozhodnym vysledkem, hraje
se posledni rozhodujici rozehra, v niz podava druzstvo, které vyhralo pfedchazejici
rozehru.

5.3 V utkani se hodnoti vitézstvi 1 bodem, porazka 0 body a kontumace -1 bodem.

5.4 Utkani rozhoduje osoba znala pravidel minivolejbalu.

6. Dalsi pravidla pro Stredocesky festival minivolejbalu 2016

6.1 Soupisky

6.1.1 Kazdy oddil pfeda poradateli pfed zahajenim turnaje soupisku svych druzstev.

6.1.2 Na soupisce je uveden nazev oddilu, jméno a pfijmeni trenéra, jména a pfijmeni
jednotlivych hracl a datum jejich narozeni a vyznaceno zarazeni hraci do
jednotlivych druzstev (A, B, C apod.). Soupiska je podepsana trenérem.

6.2 Stridani pri zranéni hrace

6.2.1 Pokud neni v pfipadé zranéni hrace ve hfisti na soupisce druzstva zadny
nahradnik, muze byt druzstvo doplnéno hracem z jiného druzstva stejného oddilu,
pokud na soupisce tohoto druzstva jsou uvedeni alespon 3 hraci. Tento hrac ale
jiz dale v turnaji nesmi startovat za plvodni druzstvo.




Pravidla pro zluty minivolejbal
Upraveno pro Stredocesky festival minivolejbalu 2016

1. Hraci plocha, rozmeéry, sit’' a mi¢

1.1 Hraci plochu tvofi obdélnikoveé hfisté.

1.2 Rozméry hfisté jsou 4,5 m x 9,0 m rozdélené siti. (Na normalnim volejbalovém hfisti
tak vznikaji dvé mensi hfis§té na minivolejbal).

1.3 Doporucena vyska sité je 1,95 m. (Muze byt upraveno v zavislosti na technickych
parametrech sportovisteé.)

1.4 Hraje se odleh&enym volejbalovym mi¢em o velikosti ,4“ (180-210 g, 600-610 mm).
Pokud neni uvedeny mic¢ k dispozici, je mozné pouzit odlehCeny volejbalovy mic
klasické velikost ,5 (210-230 g, 650-670 mm), nebo klasicky volejbalovy mic
(260-280 g, 650-670 mm).

1.5 Hfisté je zfetelné vyznaceno lepici paskou, nebo jinak nalajnovano, na siti je
vymezeno postrannimi anténkami.

2. Slozeni, sestava a vedeni druzstva, kategorie, vystroj

2.1 Druzstvo se sklada z maximalné ¢ty hraca.

2.2 Sestavu druzstva tvofi dva hraci na hfisti a dva nahradnici.

2.3 Druzstvo po organizacni strance vede vedouci druzstva, ktery je starSi 18 let (trenér,
rodi¢, doprovod apod.).

2.4 Chlapci a divky hraji ve spole¢né kategorii.

2.5 Mohou startovat hraci narozeni 1.7.2007 a mladsi.

2.6 Vystroj hrace se sklada z tricka, trenyrek a sportovni obuvi.

3. Usporadani hry

3.1 Zisk bodu

3.1.1 Druzstvo ziska bod, kdyZ umisti pfes sit mi€¢ do pole soupere.

3.1.2 Druzstvo ziska bod, kdyZ se souper dopusti chyby.

3.2 Podani

3.2.1 Podava to druzstvo, které vyhralo pfedchazejici rozehru.

3.2.2 Hraci se na podani pravidelné stfidaji.

3.2.3 Hra¢ muze podavat pouze dvakrat za sebou. DalSi podani musi provést
spoluhrac.

3.2.4 Podani je provedeno vhozenim nebo odbitim mice pres sit jakymkoliv zplisobem
v postaveni za koncovou ¢arou. (Pfed podanim je podavajicimu povoleno provést
1 aZz 2 kroky do hristé.)

3.3 Hrani a doteky s miéem v prabéhu rozehry

3.3.1 Prvni dotek je uskutec¢nén, kdyz je mi¢ chycen a po upravé postoje nahran hodem
obouru¢ (spodem nebo vrchem) ke spoluhradi bez delsi ¢asové prodlevy.

3.3.2 Druhy dotek je uskute¢nén, kdyz je mi¢ chycen a pfehozen jakymkoliv zpisobem
pres sit’ (upfednostnén je prehoz jednoruc vrchem).

3.3.3 P¥i sou€¢asném chyceni mi¢e obéma hraci muze jeden z hracu prfehodit mi¢ pres
sit nebo nahrat svému spoluhradi.

3.3.4 Tento sled doteku je vyzadovan. Jiny sled doteku je chybou (napf.: okamzité
prehozeni).

3.3.5 Je zakazano s mi¢em chodit (béhat). Jeden krok s charakterem vykroku,
respektive vyskok je povolen.

3.3.6 Dotek sité nebo preslap pulici ¢ary pfi neomezeni soupefe je povolen.



4. Stridani a preruseni hry

4.1 Stfidani probiha mezi rozehrami s védomim rozhodciho, a to hokejovym zplsobem,
tj. nahradnik za hrace. Hra¢ mize byt vystfidan, pokud odehral alespori dvé rozehry.

4.2 P¥i hfe nejsou povoleny oddechové Casy.

5. Organizace utkani

5.1 Utkani se hraje na ¢as. Casovy Usek je 6 — 8 minut.

5.2 ZavérecCny hvizd znamena oznameni uplynuti hraciho ¢asu nikoliv ukon&eni rozehry.
Ta musi byt dohrana do konce. Pokud skon¢€i utkani nerozhodnym vysledkem, hraje
se posledni rozhodujici rozehra, v niz podava druzstvo, které vyhralo pfedchazejici
rozehru.

5.3 V utkani se hodnoti vitézstvi 1 bodem, porazka 0 body a kontumace -1 bodem.

5.4 Utkani rozhoduje osoba znala pravidel minivolejbalu.

6. Dalsi pravidla pro Stredocesky festival minivolejbalu 2016

6.1 Soupisky

6.1.1 Kazdy oddil pfeda poradateli pfed zahajenim turnaje soupisku svych druzstev.

6.1.2 Na soupisce je uveden nazev oddilu, jméno a pfijmeni trenéra, jména a pfijmeni
jednotlivych hracl a datum jejich narozeni a vyznaceno zarazeni hraci do
jednotlivych druzstev (A, B, C apod.). Soupiska je podepsana trenérem.

6.2 Stridani pri zranéni hrace

6.2.1 Pokud neni v pfipadé zranéni hrace ve hfisti na soupisce druzstva zadny
nahradnik, muze byt druzstvo doplnéno hracem z jiného druzstva stejného oddilu,
pokud na soupisce tohoto druzstva jsou uvedeni alespon 3 hraci. Tento hrac ale
jiz dale v turnaji nesmi startovat za plvodni druzstvo.
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